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Presentacion

A lo largo de la historia de la humanidad, los procesos creativos en
sus diferentes manifestaciones (cientificos, tecnologicos o artisticos)
se vieron limitados por la velocidad de la propagaciéon de ideas
y por la falta de contacto entre pares separados geograficamente.
Con el transcurso de los siglos se han reducido paulatinamente esas
barreras, y en la actualidad pasamos por un momento de inflexién,
de modo que la manera de colaborar con nuestros pares esta por
dar un vuelco radical.

El contacto por internet esta cambiando la forma de producir
conocimiento. En especial durante el siglo XX, con el constante
desarrollo de medios de comunicacién y transporte, la producciéon y
transmision de conocimiento se fueron globalizando; pero, en buena
medida, se mantuvieron regidas por corporaciones de medios, ya
sean comerciales, artisticos o académicos. El cambio proviene de
la menor dependencia de intermediarios, de transitar del consumo
a la produccién en multiples ramas del conocimiento y creatividad
humanas.

Amplios grupos han planteado nuevas dinamicas, y se han ido
acercando y gravitando de manera natural unos hacia otros para
plantear como serd en el futuro el desarrollo del conocimiento vy,
en general, de los procesos creativos.

Este trabajo deriva de la intencién de formalizar, desde un
punto de vista multidisciplinario, como va operando esta transfor-
macion.

EL. PROYECTO

El presente proyecto nace de la experiencia de cuatro anos de tra-
bajo en el Encuentro en Linea de Educacién y Software Libre
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(Edusol).! En este encuentro de participacion multidisciplinaria
abordamos como opera la generacién del conocimiento de forma
colaborativa, geograficamente distribuida y bajo esquemas de li-
cenciamiento permisivos. Mas atn, ha sido muy importante descu-
brir cémo se plantea la transmisién de dicho conocimiento a sus
destinatarios (explicitos e implicitos).

Con la seguridad de que el analisis ofrece oportunidades de re-
flexion que con mucho rebasan las dos semanas al afio del Edusol,
nos trazamos un proyecto maéas ambicioso: un seminario permanente
para trabajar y debatir todo el afio, de manera publica y media-
da por la tecnologfa, lo mismo que la edicién de un libro, éste,
que recoge la participacién de los autores invitados y de todos los
interesados en colaborar con el proceso.

Sobra decir que el experimento de esta forma de colaboracién
formo parte importante del Seminario y que, conforme avanzamos
en el proyecto, las condiciones especificas de la participacién y
desarrollo se modificaron.

FORMA DE TRABAJO

Este libro presenta ocho temas y cuatro apéndices, escritos por 10
autores procedentes de todos los rincones del mundo hispanoha-
blante. El proyecto se elaboré con base en el planteamiento de un
esquema, de colaboracién acorde con el tema.

ESQUEMA DE COLABORACION

A pesar de la distancia y la diferencia disciplinaria de los autores,
con el Seminario quisimos probar una forma de trabajo que pusiera
en practica el tema que desarrollamos como eje rector; en vez de
limitar el trabajo a un tema por autor, pedimos a cada uno cuatro
entregas que reflejaran la evolucion de su quehacer y permitieran
la retroalimentacién sobre un trabajo en proceso.

thttp://www.edusol.info/
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Por otra parte, invitamos a las comunidades afines en las que
participan los autores, ya que cada una de las entregas fueron pre-
sentadas al publico interesado y se abrieron a comentarios. De igual
modo, entre febrero y noviembre de 2009 sostuvimos nueve video-
conferencias, disponibles en el sitio Web del Seminario,? para ex-
poner los temas.

Los coordinadores reconocemos que la forma de colaboracién
propuesta no obtuvo la abrumadora respuesta que hubiéramos
deseado, tal vez por la dificultad de mantener el interés de los
participantes en seguir la evolucién de un trabajo con un prolon-
gado periodo de preparacién; pero la participacién en las sesiones
de videoconferencias y mediante resefias y comentarios en el si-
tio del Seminario fue siempre nutrida e interesante. Los videos y
comentarios no forman parte del libro impreso por su naturale-
za (en el caso de los videos) o por su estructura (en el caso de
los comentarios), por lo que quedara disponible en la direccion
Web http://seminario.edusol.info/seco3 una vez publicada la presen-
te obra.

Aun cuando los temas se relacionan de muchas mas maneras
que las propuestas, para fines de estructuracién aqui los temas del
Seminario se organizan en tres partes principales, mas los apén-
dices:

SOFTWARE Y MEDIOS LIBRES. Incluye capitulos introductorios al
fenémeno social del software libre y de la cultura libre, ya que
describen su génesis e insercion en los procesos histéricos que
han llevado al nacimiento de estos movimientos, lo mismo con
una ideologia explicita (como en el caso del movimiento del
software libre) mediante el uso y la elaboracion (como en las
artes plasticas).

%http://seminario.edusol.info /seco3 /videoconferencias
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COMUNIDADES. Si partimos de que la construccién del conoci-
miento es un fenémeno social, nuestro andlisis abarca como
punto fundamental las razones que llevan a los individuos a
integrar comunidades y la manera en que éstas operan.

SOCIEDAD. Profundiza en la forma en que los movimientos descri-
tos se insertan y cémo inciden (o buscan incidir) en la vida
de toda la sociedad.

APENDICES. Se exponen temas adicionales, relacionados con as-
pectos de la tematica presentados en los demés capitulos,
pero cuyo desarrollo no formé parte de la dindmica del Se-
minario. En aras de excluir material tan relevante, los hemos
conservado y presentado como apéndices.

MANEJO DE REFERENCIAS

Wikipedia constituye un experimento que se ha vuelto de uso préc-
ticamente universal; nos ocuparemos de definirla y presentar bre-
vemente su historia y caracteristicas en la seccion 77.

Dada la naturaleza de los temas y en pos de ser congruentes, en
muchos de los procesos y fenémenos sociales descritos en la obra
decidimos usar referencias a Wikipedia, lo mismo que referencias
bibliograficas. Ahora bien, ante cuestionamientos de diversos cole-
gas, e incluso ante la politica oficial de Wikipedia de no ser adop-
tada como fuente primaria,® vale la pena explicitar que nuestras
referencias a Wikipedia cumplen con las siguientes condiciones:

= Utilizamos las referencias a Wikipedia exclusivamente para
brindar mayor informacion respecto a conceptos generales y
ampliamente difundidos, y nunca como fuente primaria. No
la citamos para sustentar la veracidad de la informacién, sino

3http://es.wikipedia.org /wiki/Wikipedia_no_es_una_fuente_primaria
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para apuntar a definiciones mas completas, en concordancia
con lo que se indica en la pagina recién referida:

Wikipedia es una enciclopedia. Como tal, su funcién
no es actuar como un foro para el desarrollo del saber,
sino recopilar y transmitir la suma del conocimiento acu-
mulado y verificado en las distintas ramas de la actividad
humana. Para garantizar su validez, la informacion que
Wikipedia ofrece debe proceder de fuentes profesionales
de reconocida seriedad. Los datos, conceptos, teorfas o
métodos que no cuenten con el respaldo de una publica-
cién respetable, as{ como las interpretaciones o sintesis
novedosas de los mismos, pueden ser sumamente valiosos
como investigacion original, pero Wikipedia no es el lugar
para publicarlos o desarrollarlos, fundamentalmente por-
que no estd disenada para realizar la clase de revisiones
y evaluaciones por las que el conocimiento cientifico debe
pasar antes de ser publicado.

= Dado que la autorfa de todo articulo publicado por Wiki-
pedia es colectiva, todas las referencias a ésta se registran
a su nombre, como forma Unica de referirse al colectivo de
autores. Por lo expuesto en el apartado inmediato anterior,
todo articulo que en ésta aparezca debe incluir referencias
a fuentes primarias, aunque cada cita individual se hace a
un articulo en particular, no a un texto escrito por un autor
identificable.

= Wikipedia cambia constantemente, a un ritmo que incluso
nos ha sorprendido en el curso de la elaboracién del presente
trabajo. Una de sus caracteristica relativamente poco cono-
cida es que, ademas de que cualquiera puede editarla, guarda
la historia completa de sus ediciones. Por ello, ademés de pre-
sentarse aqui la fecha de acceso, todas las referencias que le
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hacemos son a la revisiéon vigente en el momento de consulta;
significa que todas las referencias bibliograficas que hacemos
a ella conducen al estado de la definiciéon referida en el mo-
mento en que el autor la consulté.

En lineas generales, dado que Wikipedia se pule paula-
tinamente conforme a sus ediciones, recomendamos al lector
remitirse a la versiéon mas reciente. Por rigor académico, no
podemos referirnos a revisiones ain no efectuadas (revisiones
en el futuro).

Wikipedia es s6lo un ejemplo. Entre las referencias encontra-
ran publicaciones no formales, como los articulos en blogs persona-
les. En esta obra sostenemos que nos encontramos ante un nuevo
cambio de paradigmas que llevard a una mayor flexibilidad en la
definicién de lo que es o no fiable o primario. Confiamos en que,
conforme se haga mas comin la publicacién directa de trabajos
incrementales, la referenciabilidad de los recursos en linea, cam-
biantes y colectivos, serd mas aceptada y notas como la presente
terminaran por resultar redundantes.

En el desarrollo y las referencias de los diversos capitulos de esta
obra, incluimos ligas a diversas fuentes en linea (Wikipedia, entre
ellas). Las notas al pie ofrecen referencias de tipo mucho més casual
v muchas veces no cuentan con la historia de ediciones como la
ofrece Wikipedia, por lo que decidimos mantener el formato corto
v descriptivo, para no distraer al lector con informacién relativa a
la version especifica.

IMPLEMENTACION TECNICA

Consideramos de interés dar a conocer los aspectos generales que
involucran a la implementacion tecnoldgica de las diferentes facetas
del Seminario:

PrLATAFORMA WEB. Para la gestién de la interaccion Web, em-
pleamos el sistema de administracién de contenidos (CMS,
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por sus siglas en inglés) Drupal.* Este sistema altamente
modular tiende a convertirse mas en un marco de desarrollo
para aplicaciones Web que en un sistema de administracién
de contenidos. Los principales médulos utilizados fuera de la
funcionalidad nicleo fueron:

BIBLIOGRAPHY. Maneja las bases de referencias bibliografi-
cas y permite la exportacion a BibTeX.

CONTENT CONSTRUCTION KIT. Para la definicién de tipos
de contenido personalizados.

FoornoTES. Facilita el manejo de notas al pie desde un
documento html.

NoTIiry. Envio automatico de notificaciones al haber actua-
lizaciones al contenido.

SiMPLE NEWS. Gestiona el envio de boletines (por ejemplo,
con noticias relativas al proyecto).

ORGANIC GROUPS. Permite crear grupos de usuarios con di-
ferentes niveles de acceso.

USER POINTS. Asigna puntos (definidos por un usuario con
permisos suficientes) a partir de acciones concretas co-
mo enviar un nodo o realizar comentarios.

F1vESTAR. Permite puntear la calidad de los contenidos en
el sitio, empleando de una convencién predefinida como
puntos o estrellas; en nuestro caso se punteaban articu-
los, resefias y comentarios.

ENTORNO DE VIDEOCONFERENCIAS. Para contar con la partici-
paciéon més amplia posible, se optd por la superposicion de
dos bases tecnolégicas muy diferentes para la videoconfe-
rencia:

*http://www.drupal.org/
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RED DE VIDEOCONFERENCIAS. La coordinacién de los as-
pectos logisticos de una videoconferencia distribuida por
varias sedes formales o institucionales en diversos pai-
ses del mundo no es una tarea menor, sobre todo por
la, infraestructura y mecénica de trabajo de las salas
de videoconferencia disponibles en las diversas universi-
dades.?

FLUJO DE VIDEO UNIDIRECCIONAL Dada la naturaleza dis-
tribuida de nuestro Seminario, fue fundamental que la
mayor parte de los asistentes pudieran seguir nuestras
actividades por medio de un stream.5 A fin de trans-
mitir las actividades hacia éste, y grabarlas en un for-
mato adecuado para la gente que no pudo participar
presencialmente en nuestro sitio, conectamos la salida
de dvgrab con el recodificador ffmpeg2theora, hacia
oggfwd, y un servidor icecast: dvdgrab toma la en-
trada de una fuente de video con el estdndar Firewire;
el programa ffmpeg2theora se encarga de recodificar
flujos multimedia a un formato de tipo ogg;” oggfwd
envia contenido ogg sobre el protocolo HTTP, y el ser-
vidor icecast se encarga de la distribucion del flujo a
todos los participantes interesados.

SEl equipo que se usa en practicamente la totalidad de estas salas se basa
en implementaciones del protocolo H.323, que se publicitan como productos
“caja magica”. Hay también programas cliente libres, que permiten participar
sin infraestructura formal; sin embargo, implican un protocolo en extremo
sensible a ciertas condiciones de la red, con lo cual se convierten en una fuente
inagotable de problemas técnicos.

6 Se denomina stream al flujo continuo de datos que permite a un usuario
conectarse en cualquier momento a una transmisiéon multimedia en proceso,
sin requerir verla desde su inicio.

" Ogg es una coleccion de codecs o formatos de audio y video, disefiada por
activistas ideologicos del software libre con el objetivo especifico de ofrecer un
estandar libre, no sélo en lo relativo al cédigo, sino a patentes.
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Para permitir la retroalimentacién, en un flujo de
naturaleza unidireccional, contamos con un canal TRC
que permite a los participantes enviarnos sus comenta-
rios e incluso platicar de modo informal entre ellos en el
transcurso de la sesion. Las conversaciones derivadas del
IRC resultaron de gran interés para nosotros, y forman
parte integral de la memoria electrénica del Seminario.

En este apartado no podemos dejar de agradecer al
Instituto de Investigaciones Econémicas de la Universi-
dad Nacional Auténoma de Meéxico (IIEc-UNAM), por
facilitarnos sus instalaciones para todas las sesiones so-
licitadas, asi como a Carlos Cruz Barrera, coordinador
y responsable de videoconferencias, por aguantar con
gusto nuestras excéntricas solicitudes.

VERSION IMPRESA. El objetivo directo del Seminario planteaba, ir
mas alla de crear un espacio de reflexién y trabajo: cristalizar
nuestros esfuerzos en un documento impreso, que formalice
los temas, facilite la consulta y pueda convertirse en una
fuente referida. En consecuencia, la plataforma electrénica
que seleccionamos nos permitié implementar el proceso de
creacion colaborativa. Imprimir directamente desde las pagi-
nas Web generadas resultaria préactico pero de una calidad
insuficiente para cumplir con nuestras metas.

Con la intencion de editar un texto agradable de leer,
elegimos convertirlo al sistema de tipografia INXTEX,® descri-
to por muchos como el estandar de facto para publicar do-
cumentacién técnica y cientifica; IXIEX es un conjunto de
macros creado por Leslie Lamport en 1985, con base en el
lenguaje tipogréafico TEX, desarrollado por Donald Knuth a
partir de 1978.

8http://www.latex-project.org/
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Para convertir de un formato al otro, nos apoyamos en
el programa gnuhtml2latex, y para los detalles finos de la
logica hicimos un script en el lenguaje Perl. Claro esté, de
este punto continué el proceso editorial tradicional. Reco-
nocemos y agradecemos la ayuda que brindé Héctor Miguel
Cejudo Camacho, de la Facultad de Ciencias de la UNAM,
para el formateo inicial del documento EITRX.
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